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発表まで

 G3実験は自由課題になります

 最後の２回で発表

 二人一組, 5-10分/組

 希望順, できた人から発表

 途中からはこちらから順番を決めます

 授業で自由課題の発表をやる機会もそうない

 ぜひ張り切ってやってみてください！
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開発
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 ペアプログラミング、ぜひ実践してみてください

 まずは作戦会議

 どこまでやる？いつまでにやる？

 どういう仕事がある？

 “自由課題”

 ひとまずは音声通信が出来るようにしよう

 ひと通り動いた人は、そこから勝負

 時間までは粘ってください



発表！

 発表者

 どこまで実現できたか？

 独自機能、工夫した点、苦労した点

 根拠が大事
「どうしてそれをやろうと思ったか？」
「どうなると予想し、どれくらいできた？」

 聴衆

 リアルタイムでアンケートを取ります

 質問も歓迎！簡単なのでもOK！

 こんな感じで表示する予定→
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自由・・・？

そうは言っても何すればいいのかわからないよぉ…
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自由課題の考え方

 何ができると嬉しい？

 10分きちんと動く

 遅延なく届ける

 雑音なく届ける

 割れずに届ける

 混んでても届ける

 声以外も届ける

 簡単に使える

 いろんなもので使える

 SkypeとかLINEとかは参考になるかも？
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遅延なく届ける

 やっていると（おそらく）気になる遅延

 なぜ遅延が発生するのか探ってみる

 間違い：TCPのせいで遅延が１秒発生する
↑そんなこと起こったらネトゲできないじゃん！

 どれくらいネットワークの帯域を使っているのか？

 無駄なデータをなくすという方向性もあるかも

 どれくらいパケットは遅延するのか？

 TCPとUDP、どちらを使うのが適切か？
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混んでても届ける

 ZENKIJIKKENを使ってる人はたくさんいる

 いかにして自分は生き残っていくか

 通信量をとことん減らしていく

 なにが削れるのか？

 どういう手法があるのか？

 既存の圧縮手法を勉強してみる
 mp3, aac, flac, …
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雑音なく届ける

 XXフィルタ、と呼ばれるものはたくさんある

 そもそも雑音ってどういう特性なんだろう？

 どうやったら雑音は除去出来る？
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使いやすさ

 2人である必要はない

 グループ会話をどう実現するのか？
 select/epollによるイベントハンドリング

 pthreadによるマルチスレッド, forkによるマルチプロセス

 引数たくさん指定するのは面倒

 コマンドを打つのすら面倒？

 アプリ化？デバイス化？

 なにつかってもOK

 スマホ, スマートウォッチ, Edison, …?
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個人的見解

 ひとまず音声通信を成功させましょう！

 わかりやすいコードを書く練習

 どうやったらわかりやすくなるのかを意識してみる

 Googling Literacyの向上

 ”自由課題” に燃える人を積極的に応援します！
 わからないことがあればぜひ聞いてください！ ٩(๑òωó๑)۶
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